Podemos definir a Internet como una "red de redes"”, es decir, una red que no soélo
interconecta computadoras, sino que interconecta redes de computadoras entre
Si.

Una red de computadoras es un conjunto de maquinas que se comunican a traves
de algan medio (cable coaxial, fibra éptica, radiofrecuencia, lineas telefonicas,
etc.) con el objeto de compartir recursos.

De esta manera, Internet sirve de enlace entre redes mas pequefias y permite
ampliar su cobertura al hacerlas parte de una "red global". Esta red global tiene la
caracteristica de que utiliza un lenguaje comun que garantiza la intercomunicacién
de los diferentes participantes; este lenguaje comun o protocolo (un protocolo es el
lenguaje que utilizan las computadoras al compartir recursos) se conoce

como TCP/IP.

comunicacion.

Internet es un acrénimo de INTERconected NETworks (Redes interconectadas).
Para otros, Internet es un acrénimo del inglés INTERnational NET, que traducido
al espafiol seria Red Mundial.

Historia del Internet

Los inicio de Internet nos remontan a los afios 60. En plena guerra fria, Estados
Unidos crea una red exclusivamente militar, con el objetivo de que, en el hipotético
caso de un ataque ruso, se pudiera tener acceso a la informacién militar desde
cualquier punto del pais.

Este red se cred en 1969 y se llamé ARPANET. En principio, la red contaba con 4
ordenadores distribuidos entre distintas universidades del pais. Dos afios después,
ya contaba con unos 40 ordenadores conectados. Tanto fue el crecimiento de la
red que su sistema de comunicacion se quedé obsoleto. Entonces dos
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investigadores crearon el Protocolo TCP/IP, que se convirtié en el estandar de

comunicaciones dentro de las redes informaticas (actualmente seguimos utilizando

dicho protocolo).

ARPANET sigui6 creciendo y abriéndose al mundo, y cualquier persona con fines
académicos o de investigacion podia tener acceso a la red.

Las funciones militares se desligaron de ARPANET y fueron a parar a MILNET,
una nueva red creada por los Estados Unidos.

La NSF (National Science Fundation) crea su propia red informatica

llamada NSFNET, que mas tarde absorbe a ARPANET, creando asi una gran red
con propositos cientificos y académicos.

El desarrollo de las redes fue abismal, y se crean nuevas redes de libre acceso
que mas tarde se unen aNSFNET, formando el embrién de lo que hoy conocemos
como INTERNET.

En 1985 la Internet ya era una tecnologia establecida, aunque conocida por unos
pOCOS.

El autor William Gibson hizo una revelacion: el término "ciberespacio”.

En ese tiempo la red era basicamente textual, asi que el autor se baso en los
videojuegos. Con el tiempo la palabra "ciberespacio” terminé por ser sinonimo de
Internet.

El desarrollo de NSFNET fue tal que hacia el ailo 1990 ya contaba con alrededor
de 100.000 servidores.

En el Centro Europeo de Investigaciones Nucleares (CERN), Tim Berners Lee
dirigia la busqueda de un sistema de almacenamiento y recuperacion de datos.
Berners Lee retoma la idea de Ted Nelson (un proyecto llamado "Xanadu" ) de
usar hipervinculos. Robert Caillau quien cooper6 con el proyecto, cuanta que en
1990 deciden ponerle un nombre al sistemay lo llamaron World Wide Web
(WWW) o telaraifia mundial.

La nueva formula permitia vincular informacion en forma légica y através de las
redes. El contenido se programaba en un lenguaje de hipertexto con "etiquetas”
gue asignaban una funcion a cada parte del contenido. Luego, un programa de
computacion, un intérprete, eran capaz de leer esas etiquetas para despeglar la
informacion. Ese interprete seria conocido como "navegador" o "browser".

En 1993 Marc Andreesen produjo la primera version del navegador "Mosaic", que
permitié acceder con mayor naturalidad a la WWW.

La interfaz grafica iba mas alla de lo previsto y la facilidad con la que podia
manejarse el programa abria la red a los legos. Poco después Andreesen
encabezo la creacion del programa Netscape.

Apartir de entonces Internet comenzo a crecer mas rapido que otro medio de
comunicacioén, convirtiendose en lo que hoy todos conocemos.

Algunos de los servicios disponibles en Internet aparte de la WEB son el acceso
remoto a otras maquinas(SSH y telnet), transferencia de archivos (FTP), correo
electronico (SMTP), conversaciones en linea (IMSN MESSENGER, ICQ, YIM,
AOL, jabber), transmision de archivos (P2P, P2M, descarga directa), etc.
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Generaciones de las Computadoras

Todo este desarrollo de las computadoras suele divisarse por generaciones.
Primera Generacién (1951-1958)

> ,h '| En esta generacion habia una gran desconocimiento de las
[ [; capacidades de las computadoras, puesto que se realizé un estudio en
e €5t €poca que determind que con veinte computadoras se saturaria el
il mercado de los Estados Unidos en el campo de procesamiento de
datos. Esta generacién abarco la década de los cincuenta. Y se
conoce como la primera generacion. Estas maquinas tenian las
siguientes caracteristicas:

Usaban tubos al vacio para procesar informacion. g

Usaban tarjetas perforadas para entrar los datos y los programas.

Usaban cilindros magnéticos para almacenar informacion e instrucciones internas.
Eran sumamente grandes, utilizaban gran cantidad de electricidad, generaban
gran cantidad de calor y eran sumamente lentas.

e Se comenz6 a utilizar el sistema binario para representar los datos.

En esta generacion las maquinas son grandes y costosas (de un costo
aproximado de 10,000 délares).

La computadora mas exitosa de la primera generacion fue la IBM 650, de la cual
se produjeron varios cientos. Esta computadora que usaba un esquema de
memoria secundaria llamado tambor magnético, que es el antecesor de los discos
actuales.

Segunda Generacion (1958-1964)

En esta generacion las computadoras se reducen de tamafio y
son de menor costo. Aparecen muchas companfias y las
3 § computadoras eran bastante avanzadas para su época como la
boi® - ,_.‘q serie 5000 de Burroughs y la ATLAS de la Universidad de
—eessei Manchester. Algunas computadoras se programaban con cinta 5

perforadas y otras por medio de cableado en un tablero. 4
Caracteristicas de esta generacion:

e Usaban transistores para procesar informacion. .
e Los transistores eran mas rapidos, pequefios y mas confiables que los tubos al

vacio.
e 200 transistores podian acomodarse en la misma cantidad de espacio que un tubo
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e Usaban pequefios anillos magnéticos para almacenar informacién e instrucciones.

cantidad de calor y eran sumamente lentas. g
« Se mejoraron los programas de computadoras que fueron desarrollados durante la g
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primera generacion.

Se desarrollaron nuevos lenguajes de programacion como COBOL y FORTRAN,
los cuales eran comercialmente accsesibles.

Se usaban en aplicaciones de sistemas de reservaciones de lineas aéreas, control
del trafico aéreo y simulaciones de propésito general.

La marina de los Estados Unidos desarrolla el primer simulador de vuelo,
"Whirlwind I".

Surgieron las minicomputadoras y los terminales a distancia.

Se comenzo a disminuir el tamafio de las computadoras.

Tercera Generacion (1964-1971)

La tercera generacion de computadoras emergio con el
desarrollo de circuitos integrados (pastillas de silicio) en las que
se colocan miles de componentes electronicos en una
integracion en miniatura. Las computadoras nuevamente se
hicieron mas pequefas, mas rapidas, desprendian menos calor
y eran energéticamente mas eficientes. El ordenador IBM-360
domind las ventas de la tercera generacion de ordenadores
desde su presentacion en 1965. El PDP-8 de la Digital
Equipment Corporation fue el primer miniordenador.

Caracteristicas de esta generacion:

Se desarrollaron circuitos integrados para procesar informacion.

Se desarrollaron los "chips" para almacenar y procesar la informacion. Un "chip" es
una pieza de silicio que contiene los componentes electrénicos en miniatura
llamados semiconductores.

Los circuitos integrados recuerdan los datos, ya que almacenan la informacion
como cargas eléctricas.

Surge la multiprogramacion.

Las computadoras pueden llevar a cabo ambas tareas de procesamiento o analisis
matematicos.

Emerge la industria del "software".

Se desarrollan las minicomputadoras IBM 360 y DEC PDP-1.

Otra vez las computadoras se tornan mas pequefias, mas ligeras y mas eficientes.
Consumian menos electricidad, por lo tanto, generaban menos calor.

Cuarta Generacion (1971-1988)

Aparecen los microprocesadores gque es un gran adelanto de la
P microelectronica, son circuitos integrados de alta densidad y con
il Una velocidad impresionante. Las microcomputadoras con base
en estos circuitos son extremadamente pequefias y baratas, por
lo que su uso se extiende al mercado industrial. Aqui nacen las
computadoras personales que han adquirido proporciones
enormes y que han influido en la sociedad en general sobre la
llamada "revolucion informética".

Caracteristicas de esta generacion:
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Se desarrollé el microprocesador.

Se colocan mas circuitos dentro de un "chip".

"LSI - Large Scale Integration circuit".

"VLSI - Very Large Scale Integration circuit”.

Cada "chip" puede hacer diferentes tareas.

Un "chip" sencillo actualmente contiene la unidad de control y la unidad de

aritmética/logica. El tercer componente, la memoria primaria, es operado por otros

"chips".

e Se reemplaza la memoria de anillos magnéticos por la memoria de "chips" de
silicio.

e Se desarrollan las microcomputadoras, 0 sea, computadoras personales o PC.

e Se desarrollan las supercomputadoras.

Quinta Generacion (1983 al presente)

En vista de la acelerada marcha de la microelectronica, la sociedad industrial se
ha dado a la tarea de poner también a esa altura el desarrollo del software y los
sistemas con que se manejan las computadoras. Surge la competencia
internacional por el dominio del mercado de la computacién, en la que se perfilan
dos lideres que, sin embargo, no han podido alcanzar el nivel que se desea: la
capacidad de comunicarse con la computadora en un lenguaje mas cotidiano y no
a través de cddigos o lenguajes de control especializados.

Japoén lanzo6 en 1983 el llamado "programa de la quinta generacién de
computadoras”, con los objetivos explicitos de producir maquinas con
innovaciones reales en los criterios mencionados. Y en los Estados Unidos ya esta
en actividad un programa en desarrollo que persigue objetivos semejantes, que
pueden resumirse de la siguiente manera:

e Se desarrollan las microcomputadoras, 0 sea, computadoras personales o PC.

e Se desarrollan las supercomputadoras.

Inteligencia artificial:

La inteligencia artificial es el campo de estudio que trata de aplicar los procesos
del pensamiento humano usados en la solucion de problemas a la computadora.
Robédtica:

La robdtica es el arte y ciencia de la creacion y empleo de robots. Un robot es un
sistema de computacion hibrido independiente que realiza actividades fisicas y de
calculo. Estan siendo disefiados con inteligencia artificial, para que puedan
responder de manera mas efectiva a situaciones no estructuradas.

Sistemas expertos:

Un sistema experto es una aplicacion de inteligencia artificial que usa una base de
conocimiento de la experiencia humana para ayudar a la resolucion de problemas.
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